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Dados dos voldrmenes v[i] y v[j] pertenecientes a v[] y exclugyentes entre =i,

Cobertura YWertical [ rmax £ mmin)

crofocw es un dispositive consistente en una instalacidn Fisica y en un docurnento
publicado en internet, presentado como prototipo de posible objeto de arte, desde
el contexto local hacia uno de expansion global o, mmads especificarnente, vecinal.

Z.4 M

Cobertura Horizontal

crodocw es una propuesta de obra basada y condicionada por una investigacion

zobre los procedirnientos que le darian especificidad a la relacidn arte y tecnologias
digitales, inscrita al amparo de la pregunta por la pertinencia de la tecnologizacian
progresiva en el contexto de la produccion local, periFérica a los centros globales <M
de desarrollo tecnolagico.
Z M 4 M &M S M 10 11 1Z 1 14 1 15 1

crofocw es un objeto tecnolagico limnitrofe cornpuesto de 4 madulos: 4 M
-un moadulo de entrada: 8 sensores infrarrojos de movimiento distribuidos en Wil

& M Z.4 M

con los que se obtiene una representacion de un byte correspondiente ala

circulacion en el espacio de exhibician.
-un moadulo de proceso: dispositive de digitalizacidn g uno de representacidn de
= M
& M = M 10 M 1Z£ M 14 M 1& M

datos, consistente en un sisterna de ciclos/patrones ternporales, graficos y
sonoros autdnomos que sufren alteraciones en su despliegue dependiendo de la
excitabilidadfirritabilidad del sisterna. £ M 4 I
-un madulo de salidaldespliegue audiovisual: emplazado en v[j] es un dispositivo no
10

instanciable de espacializacion/representacion que opera cormo proyeccion
Yaolumetria

1ZM

espacial de v[i] en v[jl.
-un madulo de registro: como crofcw sdlo realiza registros en RAM sdlo se
dizpondra del acceso a su propio diagrarna como registro.
a02
. . . =4 zonas de ¢
oo oW opera cormo un sisterna de contraol de Feedback (cormo circuito o =4 zonas de corfe
. . . .- 2 planos
servorecanisrno), vale decir, comno un sisterna cerrado de retroaccion que 14 M F
roantiene una relativa estabilidad ante perturbaciones externas o internas.
1 M

crofocw estd concebido, entonces, cormo un modelo implicitarnente virtual -en
tanto existe en su diagrarma-, y desarrollado a partiv de la articulacion de
elernentos gy operaciones precarias respecto del paradigrna definido por el uso de
nuewas tecnologias, siendo presentado como un proceso de especulacion sobre el
ruidos/descalee que produce la retroalimentacion de sisternas Fisicos y digitales,

corno un campo posible de construccion de sentido.
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global ocktopus

on preparetovie me
cursor 200
puppetTernpo 993
oktopus = newlscript "oktopus_device")
add the actorList, oktopus
end

on stoptovie
oktopus Fernovel)
the actorList =[]
end

—-—fFeedback_control_systern
property ocular, Feedback, zoniko

on new me, =
ocular = newlscript "ocular _device”, =)
Feedback = newiscript "imng_Feedback”, =)
zoniko = newlzcript "zonika", £)
return e

end

on updatez me, bin—_string
Feedback.updatezibin_string)
ocular.updatezibin_string)
zoniko.updatez(Feedback)

—=irng—Feedback
property offscreenBuffer, destRect, srcRect
property side
property suplefactor, blendlew, inkley
property activity, Friction
property r_off, angle_off, d_angle_off, off _rect
property bin_string
on new me, s
side ==
offscreenBuffer = irmagelside, side, 24)
offscreenBuffer FillloFFscresnBuffer rect, rgbi0,0,00)

suplefactor = -8

--bearn_set
property offscresenBuffer
property side

property srclrng, srcRect, destRect, blendlew, inklew, kalor

on new me, 5, bearms
side ==
offscreenBuffer = imagelzside, side, 1)
srelmg = mernber(” pointer” Lirmage
srcRect = srclmgrect
blendley = 255
inklew = 22

offscreenBuffer FilllofFscreenBuffer rect, [#shapeTupe: #rect, #ocolor: rgbi0,0,00])

if bearnzs <> woid then

on keyllp rme end blendlew = ZE5 rme.bearnibearns)
oktopusupdatek e inklew =0 end i
end ——ocular _device - return offscresenBuffer

property offscresenBuffer, grid_irng, mzk_irng

Friction = .1

end

on decZbin n property side, w, b angle_offF = 0
bin ="" property anglez, x_offzet, y_offzet r—ofF =8 on bearn e, bearns
repeat with i = 7 down to 0 property srclrng, destRect, srcRect, blendley, inklewy, kolar return me repeat with i= 0 to bearns-1
pow = integer(power(Z, il) property cuad, rota end a = decZrad(i*250/bearnsz-1]

div = integeri{n/pow)

property activity_slide, Friction, old_bin

F

= 1S#side /15

if div =1 then property zones, swap_cond on updatez me, bin rre.dizplayPointeria)
bin = bin&"1" bin_=string = bin end repeat
n=n-pou on new e, = activity = 0O end
elze side == repeat with i=1to 8
bin = bin&" 0" W=z if char i of bin—string =1 then on displagPointer me, a
end i h== activity = activity + 1 r = sqrtiFloat({side-1)*{zside-1)/21]
end repeat offscresenBuffer = imageiw, b, 24 end i destRect = newi=script "kuad”)
return bin grid_irmg = rernber(" grid" Lirmage end repeat destRectupdateziy, a, side)
end rnzk_irmg = newlzcript "rmzk", side) suplefactor = suplefactor + (-S-activity*4-suplefactor J*Friction offscreenBuffer.copyPixels(srclrng, destRect rekt, sroeRect, 4

roto = newlzcript "rota”, side, 1)

angle_off = angle_off + PI/IZ-activity®.S)

[#blendLevelblendleyw, #inkinklew])

on decZrad n zones = newlscript "bearn_zone”, side) dr = (E-activitu®.S) - r_aff destRect = void
returnin#P1A120) kolor = newlscript "kolor _cycling”, 1) ¥ —oFF = r_oFF+dr#Friction end
end destRect = newl=script "kuad”) off _rect = rectir _off®coslangle_off), r _off%siniangle_off), r _offF¥cos{angle_off),  ———————
---------- blendlew = Z55 r_ofF¥zin{angle_oFF)) --zoniko
-—oktopus_device inklew = 26 sroRect = rect(D,0 side-1,side-1)+off _rect property side
property serial_obj, keyboard_obij, Feedback _control_systern Friction = .01 deztRect = [point(D, suplefactor), pointiside-1-suplefactor 00, property FadeTirmer, minArnb'al, max=Arnb'ol
property input_type activity_slide =1 pointiside-1,zide-1-suplefactor), pointisuplefactar side-1)] property zaund_array
property bin_string swap_cond = Falze offscreenBuffer copyPixelsi(the stagelirmage, destRect, srcRect, & property vol_lewel, wol _adjust
return me [#blendLewvelblendleyw, #ink:inklew]) property regularChannels, pitchChannel, nextPitchChannel, bgChannel
an MW me end - property a, r
zerial_obj = newlzcript " serial_obi", "COMI"*, 19200, "n", &, 1) [the stagelirnage Filll(the stagelirmage.rect, rgbl0, O, OJ) property old_bin_string
keyboard_obj = newlzcript "keyboard_obj") on updatez rme, bin_string [the stagelirmage.copuPixels{offscreenBuffer, (the stagelirnage.rect, offscreenBuffer.rect, b -
Feedback_contral_systern = newlscript “Feedback _control_systern”, 400) to_activity = (bin_string <« " 00000000 1% [#blendLevelblendleyw, #ink:2E]) on new me, 5
input _type = "=zerial” activity_zlide = activity_slide + (to_activity-activity_slide )*Friction end zside ==
return rme iFlold_bin<bin_string) them e rminArbYol = 54
end kolor kaolor = rgb(0,0,0) -—kalor _cycling rnaxArmbiaol = 255
elze property palettez, indez, kolor FadeTirmer = 1000
on config rme, option kolor.cyclel1) wol_level =1
input_type = option end iF an neEw me, i wiol_adjust =1
end - palettez = [rgb(ZS%, O, O, rgbl0, 255, 0), rgbid, 0, 255), rgbl0, O, O]] zaund_array =[]
anglez = angle=z + PI/20 indez =i repeat with i =110 14
On Fernove rme | = sidesabs(zin(anglez))+abscozlanglez))) return rme zaund_arrayli] = rmernber i of castLib " znd"
serial_objrernowvel) r = sqri(Float((-1)#(-1),Z1) end end repeat
end - repeat with i=1to 4
ofFfscresnBuffer FillloFFscreenBuffer rect, rgbil 255, 255, ZESN on cycle me, direktion soundiilplagl[#rnermber: mernber(zaund_arragli+Z]), #rateShirt: O])
on stepFrame rme - iF{direktion<0) then end repeat
case input_type of: destRect.updatezir#activity_zlide, anglez, side-1) indez = indez -1 bgChannel = &
"zerial™: srelmg = grid_irng iF indez < 1then sound(bgChannel).play([#rmermberrmernberizaund _arrag[Z]), #rateShirt: O])
serial_objupdatez() sroRect = srolmgrect indez = palettez.counti) pitchChannel = 7
bin_string = zerial—_obj.bin_string offscreenBuffer.copyPixels(srclrng, destRect rekt, srcRect, end if nextPitchChannel = 2
"keyboard”: [#blendLewvelblendleyw, #ink:0, #colorkalor kaolor]) elze iFldirektion:0) then rre.pitchFake(0)
bin_=string = keyboard_obj.bin_=tring - indez = indez +1 return e
end casze iF{zwap_cond) then iF indez » palettez.counti) then end
Feedback_control_systern.updatezibin_zstring) aux =93 indez =1
end elze end if on updatez me, Feedback
aux =5 end iF a = feedback.angle_off
on updatek rme end iF kolor = palettez[indez] r = Feedback.r _off
caze the keyCode of repeat with i=1 to 4 end iF(Feedback.bin_string <> ald_bin_string) then
1= iF{char (aux-i) of bin_string="1"%he;m  mmme—eee repeat with i=1to 4
rre.configl” serial”) srelmg = zones(i] --kuad z1 = char i of Feedback.bin_string=1
1= srcRect = srclmgrect property rekt zZ = char (i+4) of Feedback.bin_string=1
rre.configl” keyboard”) offscreenBuffer.copyPixels(srclrng, destRect rekt, sreRect, 4 if ((z1 and not zZ) or (zZ and not z1)) then
otherwise: [#blendLevelblendley, #ink:S, #oolorkolor kalor]) on e e c—zaund = zaund_arragfi+Z+4]
if input_type = "keyboard” then end if return me aux =0
keyboard_objupdate=() end repeat end elze
end i swap_cond = not swap_cond if (=1 and zZ) then
end case - on updatez e, r, a, side c_zaund = zaund_array[i+Z+3]
end rZ = [zide + sqri(Float((zide-1)*(zide-1)%. S )*cos(anglez))* 5 rekt =[] aux =1
-------- rZ = rZ#(Z-activity_slide)* S repeat with i=1 to 4 elze
—-zerial_obj destRectupdatezirZ, anglez, side-1] ang = (374 + xS + a c—zaund = zaund_array[i+Z]
propetty serial_port srcimng = roto rektfi] = pointir*#cos{ang)+side*®.S, r¥zinfang)+side*.S) aux = 2
property input_dec, bin_string srcRect = srclmgrect end repeat end if
offscreenBuffer.copyPixels(srclrng, destRect rekt, srcRect, 4 end end iF
on new rme, port_narne, baud_rate, parity, data_bits, stop_bits [#blendLevelblendleyw, #inkinkley, #colorkalor kalerld - mmmmmeeee sound(i).play([#rmermberrmernberic_zaund), #rateShirt: O])
openxlib " Serialxtra.x3z" - bearn_zone end repeat
input_dec =0 [the stage)irmage.copuPizels{offscreenBuffer, (the stagelirmage.rect, offscreenBufferrect, on new me, = rme.pitchF akel-(S-Feedback.activity)®=])
bin_=tring = "00000000" [#blendLewvelblendleyw, #inkinklew, #calorkaolor kalar]) zones =[] elze
zerial_port = new(xtra " Serialxtra") [the stage)irmage.copuPizelsirmzk_irng, (the stagelirmage.rect, mzk_irng.rect, & srcimg = newlscript "bearn_set”, 5, BE) repeat with i=1to 4
serial_port.openPort(port _narne) [#ink:2E]) blendlew = ZE5 ang = -[a+(i®3+aux ¥ 3E0MZ])
zerial_port.SetProtocollbaud_rate, parity, data_bitz, stop_bitz) - inklew = 33 sound(i).pan = ZSS*cos(ang)
return me old_bin = bin_string k=1 sound(ilvolurne = minArmbYal + (raxArmbYol-rminArmbYY ol )¥sinlang)
end end repeat with i= 0 to end repeat
repeat with j=0ta 1 zoundibgChannel)l.pan = Z55#zin(-a)
onFEMnoOveE Me e zones[k] = imageis, 5, 1 sound(pitchChannel).pan = Z55%cos(a)
zerial_port.ClozePort() --rnzk zones[k]Filllzones[klrect, [#shapeTupe: #rect, #ocolor: rgbi0,0,00]) sound(pitchChannel)volurne = minArmbYol + (raxArnbYol-rminfrnby ol 3*sinda)
serial_port =0 property offscreenBuffer, side sroRect = rect(i®z S, j®z%.S, (i+1)*%z% S, (j[+1)%z% ) end iF
clozexlib zones[klocopyPixels(zrolmng, sroRect, sroRect, M old_bin_ztring = Feedback.bin_string
end on new me, s [#blendLewvelblendleyw, #inkinklew]) end
side == k=k+1
on updatez rme offscreenBuffer = immagelside, side, 1) end repeat on pitchFake me, pitch
if zerial_portlsPortOpeni]) then offscreenBuffer FilllofFscreenBuffer rect, rgbi0,0,00) end repeat sound(nextPitchChannel).play([#rmermber: mermber{zaund_array[1]), #rateShirt:
buffer = serial_port.ReadBuffer() offzcreenBuffer FillloffscreenBuffer rect, [#shapeType: #oval, #ocolor: rgbl( 255,255, Z255]]) return zones pitch])
iFlbuFFer.count():0) then return offscreenBuffer end trnp = pitchChannel
input_dec = buFFer[1] = T pitchChannel = nextPitchChannel
bin_string = decZbinlinput_decz) e nextPitchChannel = tmp
end iF ——toto end
elze property offscreenBuffer, side, circles
input_dec =0
bin_string = "00000000" on new e, 5, zcale
end iF side ==
end circles = [ new(script “circle™, 0, O, 1201,
———————— newlscript "circle”, =27, 0, 105), 5
--keyboard_obj newlzcript "circle”, Z, 0, 800, M
property input_dec, bin_string newlzcript "circle”, 12, O, 407, %
newlzcript "circle”, 3, 0, 20]]
an new me offscreenBuffer = immagelside, side, 1)
input_dec =0 repeat with i =1 to circles.count()
bin_=tring = "00000000" cx = circles[ilox¥zcale
return me oy = circles(iloy*zcale
end t = circles[il.r#zcale
I = side#®.S+cx-r
on updatez rme Iy = side#® S+cy-r
input_dec =0 o_rect = rectllx, Iy, x+2%r, y+Z%r)
iF the keyCode = 43 then offscreenBuffer.drawlo_rect, [#shapeType: #oval, #lineSize: Z, #color: rgbiD,0,00])
input_dec = randorn(ZS5) end repeat
elze if the keyCode = 8 then return offscreenBuffer
input_dec =0 end
end iF
bin_string = decZbinlinput _dec)
end
——zircle

property cx, oy, v

on new me, ¥, Y, Fr

oM = H
oy =y
F=rr

return e

end

tCrCACw:

werrord04 clf oro_ouw



tCrCACw:

werrord04 clf oro_ouw

/// i

\

La tecnologizacion es un proceso al que nuestras sociedades se han ido integrando
de Forrna tardia, respecto de las sociedades productoras de tecnologia.

Consecuenternente con el desarrollo de la tecnologia digital y su valcarniento sobre
el mercado, se ha llegado a una equiparacion en cuanto a los objetos tecnoldgicos
a los que =& tiene acceso; el mercado local =2 abre al mercado global.

De esta Forma, el medio local presenta un panorarna tecnoldgico diverso (en la
rnedida en que la modernizacion de las estructuras es paulating, mas tardia,
posterior y no congruente) donde se traslapan objetos/sisternas altarmente
tecnologizados con un sisterna precario. Esta hibridacidn tecnolagica produce
descalces e ineficiencias que se traducen en pérdida.

En este contexto, el acceso al objeto tecnoldgico actia como medio de
representacion social, a la wez que la tecnologizacidn, corno proceso, es asurnida
corno estrategia de integracion del medio local en el contexto globalizado.

Mas alld de su hipercapacidad rmedial y de sirnulacion, el poder de los nuevos
rnedios reside en ser un Mmodelo de interpenetracion en y sobre lo real que nos
pone en una situacion extatica g rmarginal respecto de sus propios procesos. La
reubicacion a modo de termninales en la que sormos dispuestos manifiesta una
violencia silente que modifica la experienciacion de nuestros cuerpos en tanto
entidades inforrnadas.

La relacidn cuerpofinfFormacion puede ser entendida comno una operacion donde
ambos parametros son exclugentes y, por tanto, requeribles de mediar. Dicha
relacion sdlo puede establecersze en tanto el prirmero sea infFormable, es decir,
rnediante procesos de cortelregistro corno operaciones diferenciales de
decodificacion/codificacion.

A su vez, la relacidn inFormacion/ cuerpo Funciona sdlo en carnpos de accion
dizpersa y asincronica rmediante su representacion/reespacializacion. Teniendo
corno base que la infFormacion es una reduccion de Flujo desde un sisterna continuo
a uno discreto, ésta requiere de ser amplificada g desinFormada mediante
sisternas de representacion consensuales.

Las armplificaciones de sefal -o extensiones- producidas por los redia, condicionan
zu eficacialcredibilidad al tiempo de respuesta y a la predictibilidad de los
resultados esperados, desatendiendo Fragrientos de cadigo aislados no
decodificables que pusedan produciv Fricciones entre sisterna g entorno, g evitando
descalces entre Fuentes ermnisoras g receptoras que puedan ser causa de
interferencia o ruido.

Siguiendo una lagica similar, en cuanto al acceso acritico [y repentino) a las nuevas
tecnologias, y dada la carencia de herrarnientas técnicas y conceptuales
adecuadas, la produccion artistica local se ha acercado a ellas casi exclusivarnente
cormno un desplazariento del soporte de obra, gjena a las posibilidad de una
exploracion detenida de los lenguajes, desde la rodificacidondintervencion de los
dizpositivos preexistentes a la construccion de dispositivos/soportes propios de
distribucion congruentes con su entorno de produccian.



